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Sasso-carta-forbice

Un giocatore nasconde 
un piccolo oggetto  
in una mano, poi 
mostra all’avversario  
i pugni chiusi e chiede 
di indovinare dove  
si trova l’oggetto.

LE FORBICI TAGLIANO 
LA CARTA.

IL SASSO ROMPE 
LE FORBICI.

LA CARTA AVVOLGE 
IL SASSO.

STESSO GESTO: 
NON VINCE NESSUNO.

QUESTA
MANO!

HAI VINTO!

…FORBICE

SASSO… CARTA… 

QUESTO GIOCO  
È CONOSCIUTO ANCHE 

COME “MORRA 
CINESE”!

PARI!

HO VINTO!

HO VINTO! HO VINTO!

IN CHE 

MANO STA?


