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INTRODUZIONE

La storia di Lore comincia molto tempo fa, all'ombra di un boschet-
to dove io e i miei familiari eravamo soliti riunirci per trascorrere in-
sieme i giorni di festa, tra picnic, grigliate e partite a carte. Proprio
[1, nel 2000, i miei zii mi fecero un regalo che mi avrebbe cambiato
la vita, anche se allora non ne ero consapevole. Mi donarono una
bustina di carte collezionabili Pokémon. Nel momento stesso in cui
il pacchetto passo dalle mani di zia Lella alle mie, era fatta: era nato
un collezionista. E stato quello il momento che ci ha portati a esse-
re qui, ora, tutti insieme, su queste pagine, su questo artbook.
Senza quel pacchetto non sarebbe nata la mia passione per le car-
te collezionabili, e non mi sarebbe mai passata per la testa l'idea di
dare vita a Lore.

Lore — Primo impatto € nato per celebrare questi due anni che ab-
biamo trascorso su Twitch insieme a una serie di amici e perso-
naggi che hanno animato e contribuito a live e maratone, ognuno
con il suo personalissimo pizzico di follia. E stato uno dei periodi
piu belli e intensi della mia vita, durante il quale sono nate grandi
amicizie che vanno ben al di la di semplici collaborazioni. La mia
passione per le carte collezionabili ha fatto il resto.

Quando ho ricevuto i primi box delle carte, pero, spacchettando
senza sosta nonostante le conoscessi ormai a memoria, mi sono
accorto che un progetto simile meritava qualcosa di piu. Dietro



ogni singola carta, infatti, si nascondono lunghe ore di discussioni,
confronti, bozze fatte, rifatte e disfatte. | trentuno artisti coinvolti
si sono impegnati al massimo per esprimere al meglio la propria
arte. Era giusto valorizzare questo sforzo, magari concedendo agli
artwork uno spazio piu ampio rispetto a quello consentito dalle
carte.

Ecco perché & nato questo artbook: & una raccolta dedicata all'im-
menso lavoro che si nasconde dietro ogni illustrazione. Da un boz-
zetto all'altro, scoprirete il processo creativo, a volte felicemente
agile, a volte dolorosamente complesso, che ha portato alle versio-
ni definitive.

E poi avrete modo di godere ancora di piu delle illustrazioni, soprat-
tutto di quelle particolarmente affollate e complesse. Preparatevi a
passare ore e ore su ogni dettaglio, perché molte carte sono ricche
di citazioni e Easter egg che sulle pagine di questo libro riuscirete
a scorgere ancora meglio.

Prima di lasciarvi alle opere, lasciatemi ringraziare Luca Grassi e
Jack Sensolini, rispettivamente designer e editor delle carte. Senza
diloro, non oso immaginare che fine avrebbe fatto questo progetto.
Grazie poi a tutti gli artisti. Non staro a fare nomi qui: li troverete
tutti nelle prossime pagine. Hanno svolto un lavoro davvero incre-
dibile, buttandosi a capofitto in questo progetto.

Grazie ai membri della Lore, per averci messo la faccia, e per conti-
nuare a mettercela in video.



Le prime versioni del logo Lore erano

o troppo affollate, o troppo pulite. Pian
piano, ci siamo avvicinati a una sintesi tra i
due stili. In una versione successiva, Fabio
Di Corleto ha optato per un font a meta
tra il creepy e il fiabesco, con dei riccioloni
che richiamano Tim Burton. Il tutto “ur-
lato” da un effetto a raggiera, con tanto

di bolle e stelline. Peccato che il tutto
sapesse un po' troppo di tardi anni no-
vanta. Ancora una volta abbiamo scartato
tutto, optando per una sintesi maggiore e
rinunciando all'inglese, poiché il progetto
€ nato ed é stato sviluppato in italiano.
Rimangono i ricciolini e la fanno franca
anche un paio di stelline. “Sintesi” € la
parola d'ordine. Il risultato finale secondo
me é strepitoso: non solo e fiabesco, ma
suggerisce il mood coloratissimo delle
carte che andremo a sbustare.
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