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Ai primi professori che ho incontrato nella mia carriera 

di studente universitario: Albert Guerard, John L’Heu-

reux, Thomas Moser, Nancy Huddleston Packer, Ron 

Rebholz e Juan Valenzuela. Grazie per aver dischiuso 

nuovi piani sui quali camminare.
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Personaggi principali

Dovin Baan – Planeswalker, vedalken di Kaladesh, ex mini-

stro delle Ispezioni del Consolato di Kaladesh, ex capogilda 

del Senato Azorius, Artefice, Mago Sistemico.

Jace Beleren – Planeswalker, umano di Vryn, membro dei 

Guardiani, ex Patto delle Gilde Vivente di Ravnica, Mago 

Mentale.

Blaise – Umana di Ravnica al servizio del Sindacato Orzhov 

e della capogilda Kaya.

Ana Iora – Umana di Fiora, popolana.

Teysa Karlov – Umana di Ravnica, gerarca del Sindacato 

Orzhov, ex Gran Delegata e Fautrice, Matriarca della casata 

Karlov, Maga Avvocato.

Kaya – Planeswalker, umana di Tolvada, capogilda del Sinda-

cato Orzhov, membro dei Guardiani e assassina di fantasmi.

Chandra Nalaar – Planeswalker, umana di Kaladesh, mem-

bro dei Guardiani, ex badessa della Roccaforte di Keral di 

Regatha, piromante.
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Rat – Umana di Ravnica, ladra senza gilda.

Atkos Tarr – Vampiro di Ravnica, assassino della Casata 

Dimir.

Tezzeret – Planeswalker, umano di Alara, Artefice.

Teyo Verada – Planeswalker, umano di Gobakhan, accolito 

Scudomante.

Liliana Vess – Planeswalker, umana di Dominaria, ex mem-

bro dei Guardiani, necromante.

Vraska – Planeswalker, gorgone di Ravnica, capogilda e re-

gina dello Sciame Golgari, ex capitano della nave pirata La 

Belligerante e assassina.

Tomik Vrona – Umano di Ravnica, rappresentante del Sin-

dacato Orzhov, assistente militare del capogilda di Orzhov, 

Mago Avvocato, Mago della Sicurezza e Fautore.

Ral Zarek – Planeswalker, umano di Ravnica, capogilda  

Izzet e Mago dei Fulmini.
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Gilde di Ravnica

Senato Azorius

Dedito a fare rispettare l’ordine nelle strade caotiche di  

Ravnica, il Senato Azorius si batte per educare i compiacen-

ti… e domare i rivoltosi.

Legione Boros

I devoti della Legione Boros sono uniti nel comune scopo 

di portare pace e armonia a Ravnica, non importa quanti 

cadaveri debbano calpestare per farlo.

Casata Dimir

Gli agenti della Casata Dimir si aggirano nei recessi più bui 

della città, vendono i loro segreti agli affamati di potere e il 

loro acciaio a chiunque abbia nemici da ridurre al silenzio.

Sciame Golgari

Ogni vita deve finire, e la morte origina nuova vita. I membri 

dello Sciame Golgari sono custodi di questo ciclo, nutrono i 

cittadini di Ravnica e li preparano a nutrire la terra a loro volta.

Clan Gruul

Un tempo, i Clan Gruul regnavano incontrastati nelle terre 

selvagge di Ravnica, ma con l’espansione incontrollata della 


