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Il delfino
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Il gabbiano
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La lontra
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Per attivare i suoni posizionare 
l’ interruttore su ON. 
Questo libro funziona con 3 pile 
del tipo LR1130.

IMPORTANTE
Informazioni da conservare
- Per rimuovere e inserire le pile, 

svitare il coperchio con il cacciavite.
 Dopo la sostituzione, riporre il coperchio e riavvitare.
- Le pile non devono essere ricaricate.
- Tipi differenti di pile o pile nuove e esaurite
 non devono essere mischiati.
- Le pile devono essere inserite facendo
 attenzione alla polarità.
- Le pile esaurite devono essere
 rimosse dal giocattolo.
- I poli delle pile non devono essere
 messi in corto circuito.

Faro Cane 
con cappello

Pesce

Barchetta Alghe

E adesso tocca a te!
Trova questi dettagli tra le pagine.
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